
แผนที่การเรียนรูวิชาเขียนแบบวิศวกรรม

A เขียนและสเกตซภาพออโธกราฟฟกหลายวิวจากภาพพิกทอเรียลได B สเกตซภาพพิกทอเรียลจากภาพออโธกราฟฟกหลายวิวได

C เขียนบอกมิติและหมายเหตุในภาพออโธกราฟฟกหลายวิวได

E เขียนแบบรูชนิดตาง ๆ และตัวยึดชนิดเกลียวได
(เนนสลักเกลียว และแปนเกลียว)

F เขียนแบบภาพประกอบได

G ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยเขียนแบบได

H ประยุกตความรูและทักษะการเขียนแบบ
ในกระบวนการออกแบบทางวิศวกรรมได

6. การจัดวาง
ภาพฉาย

1. การสเกตช
รูปเรขาคณิต

2. การเขียน
รูปเรขาคณิต

b. การใชเครื่องมือ

c. การวิเคราะหสวนประ-
กอบของรูปเรขาคณิต
และวางข้ันตอนการวาด

3. การประยุกต
ใชเสน

a. การใชมือ d. การระบุหนาที่
ของเสน

e. หลักการฉายภาพและ
เงื่อนไขของการเกิดเสน

5. การเขียน
ภาพฉาย

4. การเลือก
วิวที่จําเปน

7. การสเกตซภาพไอโซเมตริก 8. การสเกตซภาพออบลีค

g. การจัดการวางตัวของเสน และการแสดง
ภาพระนาบหรือภาพพื้นผิวในการฉาย
ภาพไอโซเมตริก หรือออบลีค

a a

f. การเชื่อมโยงอาณาบริเวณและเสนในภาพออโธกราฟฟกกับ    
สวนประกอบของภาพพิกทอเรียล (ไดแก ขอบ ขอบเขต 
ระนาบ หรือพื้นผิว)

3 10. การเลือกรูปแบบการบอกมิติฯ

11. การเลือกตําแหนงจัดวาง
การบอกมิติฯ

h. การระบุรายละเอียดของวัตถุ
ที่ตองบอกมิติ

9. การเขียน
ขอความ

c
f

12. การเลือกชนิดภาพตัด

i. การวิเคราะหสวนประ-
กอบของวัตถุที่ตองการ
เปดเผยใหชัดเจน

f

13. กฎเกณฑและ
หลักการเขียน

1 2 3

14. การใช
สัญนิยม

15. การเขียนแบบ
รายละเอียด

j. การระบุขอมูลที่จําเปนสําหรับ
การผลิตหรือสรางชิ้นสวน

16. ความหมาย
ของคําศัพท

17. การใชสัญลักษณ
แทนเกลียว

19. การเขียนหัว
ของสลักเกลียว

18. การเขียนลําตัว
ของสลักเกลียว

3

2

20. การเขียน
แปนเกลียว

21. การเขียน
รูเกลียว

22. การระบุตําแหนง
ชิ้นสวนในอุปกรณ

k. การวิเคราะหรูปราง/มิติ/หนาที่ของช้ินสวน และ/หรือ อุปกรณ

26. การเขียนตาราง
แจกแจงชิ้นสวน

25. การเขียนหมาย
เลขช้ินสวน

27. การเขียนแบบภาพใชงาน

24. การเลือกวิว
ที่เหมาะสม

23. การระบุลําดับการ
ประกอบชิ้นสวน EDA

o. ทักษะการคิดแบบตาง ๆ 
และการตั้งเกณฑประเมินเ
พื่อตัดสินใจ

m. การใชคําสั่ง
เพื่อวาด/แกไข
รูปเรขาคณิต

n. การใชคําสั่ง
เพื่อบอกมิติ

l. การใชคําสั่ง
เพื่อเตรียมการ
วาดแบบ

B G

A, B, C,...

1, 2, 3,...

a, b, c,...

วัตถุประสงค

เน้ือหา (หรือหนวยการเรียนยอย)

ทักษะ

ความหมายของสัญลักษณและสี

D เขียนและสเกตซภาพตัดชนิดตาง ๆ จากภาพออโธกราฟฟก
หลายวิว หรือภาพพิกทอเรียลได

A, B, C,... เน้ือหาที่ไมอยูในวิชานี้

คําชี้แจง แผนที่นี้เปนการจัดระเบียบความรูและทักษะที่นิสิตจําเปนตองมีเพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมขอ A ถึง G
นิสิตที่มีปญหาในวัตถุประสงคขอใด ขอใหใชแผนที่นี้ตรวจสอบยอนกลับ เพ่ือคนหาวาตนเองยังไมเขาใจเนื้อหาหรือยังไมคลอง
ในทักษะเรื่องใด จากนั้นจึงอานทบทวน ฝกฝน โดยอาจขอคําแนะนําจากผูสอน
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